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AlphaLink DevCard PRO - Everything you need in hand.
Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

herzlichen Dank fiir den Kauf unserer DevCard PRO. Wir méchten Dir hiermit eine kurze Ein-
fihrung geben, wie Du das STM32-Entwicklerboard in Betrieb nehmen und verwenden kannst.
Solltest Du wahrend der Nutzung auf unerwartete Probleme stof3en, stehen wir Dir gerne zur
Verfigung und helfen Dir bei der Lésung.

Die vorliegende Bedienungsanleitung beantwortet die wichtigsten Fragen von den technischen
Spezifikationen und Nutzungshinweisen bis zu Deinem ersten Projekt, mit dem Du direkt los-
legen kannst.

Wir haben die Anleitung fur Dich folgendermaf3en gegliedert:

Inhaltsverzeichnis
Produktibersicht
Transport
Inbetriebnahme
Dein erstes Projekt
Support
Technische Daten

R A A

Sonstige Hinweise
EU-Konformitatserklarung

Wir wiinschen Dir viel Spal3 mit Deiner DevCard PRO und freuen uns Uber Feedback zu Dei-
nen Projekten und den Fortschritten bei der STM-Programmierung.

DEIN ALPHALINK TEAM!
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BestimmungsgemaBe Verwendung

Die DevCard PRO ermdéglicht Prototyperstellung, Entwicklung und Test von Firmware, Testen
von Kommunikationsprotokollen, Sensorik und Aktorik. Entwickler:innen kénnen schnell und
effizient elektronische Schaltungen und Systeme erstellen und verschiedene Schnittstellen
testen. Die DevCard PRO eignet sich auch flr Lernzwecke und Ausbildungsprogramme.

Sicherheitshinweise

Bitte beachte, dass die DevCard PRO (ber jeden der beiden USB-C Anschliisse mit 5V DC
an einen Computer oder eine ahnliche Spannungsquelle angeschlossen werden kann. Alter-
nativ kann die DevCard PRO Uber Debugger Pins mit 3,3 V DC versorgt werden. Dies sollte
nur geschehen, wenn die DevCard PRO nicht bereits von einer anderen Spannungsquelle
versorgt wird. Der verwendete Prozessor STM32F446RET6 darf nicht héher als mit 3,3 V DC
betrieben werden. Bitte berlcksichtige die spezifizierten Stromstérken fir die 1/0-Pins sowie
die bendtigte und maximale Stromstarke des STM32 selbst. Der STM32F446RET6 Mikrocon-
troller hat eine maximale 1/O-Stromstarke von 25 mA pro Pin. Die DevCard PRO wurde flr
eine Stromstarke von 4,26 mA bei einer Spannung von 5 V DC entwickelt und getestet. Die
Stromstarke betragt 3,16 mA bei einer Spannung von 3 V DC. Bitte beachte auch die benétigte
und maximale Stromstéarke des STM32F446RET6 Mikrocontrollers selbst, die je nach Aktivitat
und Konfiguration variiert. Die maximale Stromstarke des STM32F446RET6 betragt typischer-
weise 60 mA. Bitte halte wahrend des Betriebs die Stromstéarken fir die 1/0-Pins der DevCard
PRO sowie die bendétigte und maximale Stromstéarke des STM32F446RET6 Mikrocontrollers
ein. Ein Ubertakten des STM32 ist nicht empfohlen und kann zu Schéden fiihren. Eine Beriick-
sichtigung dieser Sicherheitshinweise gewahrleistet nicht nur eine ordnungsgemafe Funktion
der DevCard PRO, sondern auch die Sicherheit und Zuverlassigkeit des gesamten Systems.

Bei Nichteinhaltung der Sicherheitshinweise kann es zu Fehlfunktionen, Hitzeentwick-
lung und der Gefahr eines elektrischen Schlages kommen.

C€ 2 4 Alphalink

Spannungsversorgung USB 5 Volt (DC)
Betriebsspannung 3,0-3,6 Volt (DC)
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1. Produktibersicht

Die DevCard PRO STM32F446RET® ist ein Prototyping Board, das sich tUber die STM32CubelDE
programmieren lasst. Es verflgt tber USB, USART sowie CAN. Ebenfalls ist ein SD-Kartenslot
fir Micro SD verbaut.

Die DevCard PRO kommuniziert Gber USART1 ohne weiteren benétigten Chipsatz. Dies gilt
auch firr die CAN-Schnittstelle

Ubersicht der Pinbelegungen

STM32CubelDE

Unter folgendem Link findest Du die Informationen zu der Entwicklungsumgebung:
https://www.st.com/en/development-tools/stm32cubeide.html#tget-software

BemaBung der DevCard PRO

2. Transport

Die DevCard PRO wird in einer geschlossenen ESD-Hiille, nach Norm EN 61340-5-3, gelie-
fert. Um Beschadigungen am Board zu vermeiden, sollte das Produkt bei weiterem Transport
in der Hlle bleiben. Achte darauf, Dich vor der Entnahme zu erden, um die DevCard PRO
und Dich vor elektrischen Phanomenen zu schitzen.

Lieferumfang

Im Lieferumfang ist ausschlieBlich die mit den Standardkomponenten bestiickte DevCard PRO
enthalten.
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Abbildung 1: Schematische Pin-Ubersicht DevCard PRO.
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Abbildung 2: Pin-BemaBung DevCard.
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3. Inbetriebnahme

AnschlieBen

Die DevCard PRO ist ein vielseitiges Entwicklungsboard, das eine Reihe von Méglichkeiten
bietet, um den STM32-Mikrocontroller zu programmieren und mit ihm zu arbeiten. Hier sind
die Schritte zur Inbetriebnahme der DevCard PRO erklart. Wir unterscheiden dabei

 AnschlieBen tber USB COM: Die DevCard PRO kann Uber einen COM-USB-Anschluss
mit einem Computer verbunden werden. Verbinde das eine Ende des USB-Kabels mit
dem COM-USB-Anschluss auf der DevCard PRO und das andere Ende mit einem USB-
Anschluss Deines Computers. Durch diese Verbindung wird das Board mit Strom ver-
sorgt.

 AnschlieBen Uber USB USART1: Alternativ kann die DevCard PRO uber den USB-zu-
USART1-Anschluss mit einem Computer verbunden werden. SchlieBe das eine Ende
des USB-Kabels an den USB-zu-USART1-Anschluss auf der DevCard PRO und das
andere Ende an einen USB-Anschluss Deines Computers an. Auch durch diese Verbin-
dung wird das Board mit Strom versorgt.

 AnschlieBen Uber Debugger-Pins: Eine weitere Alternative des Verbindens stellt die Ver-
bindung Uber den beigelegten ST-Link V2 dar.

Beide Anschlussméglichkeiten erméglichen die Stromversorgung der DevCard PRO mit 5 V;
dies ist fur den Betrieb des Boards erforderlich.

Programmieren mit STM32CubelDE

Der STM32 auf der DevCard PRO kann Uber einen ST-Link/V2 und die STM32CubelDE
programmiert werden. Dazu wird eine Stromversorgung Uber die Debugger-Pins hergestellt
(Spannungsversorgung mit 3,3 V). So wird die DevCard PRO erfolgreich fir die Programmie-
rung in Betrieb genommen und ist bereit fir die Entwicklung und weitere Arbeiten mit dem
STM32-Mikrocontroller. Eine Erklarung zur STM32CubelDE findest Du im nachsten Kapitel
zu Deinem ersten eigenen Projekt.

Mit diesen zusatzlichen Schritten ist die DevCard PRO fir die Programmierung einsatzbereit,
das Programm kann auf den STM32 geladen werden und das Board kann wieder mit den
entsprechenden USB-Anschlissen verbunden werden, um das Programm auszufiihren. Das
Programm sollte nun auf dem STM32-Mikrocontroller laufen und ordnungsgeman funktionie-
ren.
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4. Dein erstes Projekt

In diesem Kapitel wird ein Beispielprojekt vorgestellt, um Dir den Einstieg in die Nutzung
der DevCard PRO zu erleichtern und erste Erfahrungen in der Programmierung des STM32-
Mikrocontrollers zu sammeln. Dieses Projekt bietet eine praktische Einflhrung in grundlegen-
de Funktionen der DevCard PRO.

Durch die Umsetzung dieses Beispielprojektes erhaltst Du grundlegende Kenntnisse Uber die
Verwendung der DevCard PRO und kannst diese als Ausgangspunkt flir Deine eigenen Ent-
wicklungen nutzen. Jedes weitere Projekt ermdglicht Dir, verschiedene Aspekte der Hardware
und der Programmierung zu erkunden und Deine Fahigkeiten weiter auszubauen.

Konfiguration von Projekten

Um die DevCard PRO zu programmieren, wird die Verwendung des Programms STM32CubelDE
empfohlen (Download hier).2

Wurde die bendétigte Software heruntergeladen und installiert, kannst Du Dein erstes Projekt
konfigurieren. Dafur legst Du zuerst einen Workspace an.

STM32CubelDE Launcher X

Select a directory as workspace

STM32CubelDE uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Workspace: | HA\STM32_Workspace v|[  Browse.. |

[_] Use this as the default and do not ask again

» Recent Workspaces
Launch Cancel
Abbildung 3: Erstellen eines Workspace.

Wurde der Workspace wie in Abb. 3 erstellt, so 6ffnet sich das Information Center bzw. die
STM32CubelDE Home Seite. In dieser wahlst Du Start new STM32 project aus.

2Hinweis: Es ist ebenfalls méglich, die DevCard PRO mit der ArduinolDE oder VSCode zu programmieren.

N7


https://www.st.com/en/development-tools/stm32cubeide.html

Alphalink

STM32 Devcard PRO

[l STM32_Workspace - STM32CubelDE = m} X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
5 ) Information Center X B Aa=@&
& ..2 S$TM32CubelDE Home A
Start a project
Support & Community
Welcome to STM32CubelDE
% What's new e
Start new e
STM32 Facebook
IEE stm O Youtube
“ [, ST Home
ST Community
% Example Selector = ST Longevity Commitment
Start new
St Boost your development
STM32CubeMX : - " -
file (J0C) by selecting the most P
appropriate example Standalone STM32 Tools
to start with
@ sTM32CubeMX

@ sTM32CubeMonitor

’ How to access it : File > New > STM32 Project > Select Example Selector Tab 0 STM32CubeM -
STM32CubeMon-Pwr

® ® @ sTM32CubeMon-RF
Quick links @ sTM32CubeMon-UCPD
iy} @ sTM32CubeProg
Import -
STM32Cube ﬁ STM32CubelDE resource portal on wiki

example

‘y’ Application Tools

STM32CubelDE manuals

| GEDSEIQWSLHTE

| ﬂ STM32 videos @ AlgoBuilder

Abbildung 4: Erstellen eines neuen Projektes.
Nun sollte sich ein weiteres Fenster 6ffnen, das STM32 Project. Target Selection heif3t.

Hier suchst Du unter dem Tab MCU/MPU Filters das Modell (,STM32F446RET6") aus (siehe
Abb. 5). Dieser STM32 ist auf der DevCard PRO verbaut.
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[ STM32 Project

Target Selection
Select STM32 target or STM32Cube example

MCU/MPU Selector

MCU/MPU Filters

B & O
Commercial STM32F446RET v
Part Number
Q v + -

PRODUCT INFO

Flash =512 (kBytes)

[
512

EEPROM =0 (Bytes)
[

0
RAM Total = 128 (kBytes)

[ 4

128

RAM = 128 (kBytes)
@

128

Segment

Series >
Line >
Marketing Status >
Price >
Package >
Core >
Coprocessor >

MEMORY ~

w

MCUs/MPUs List: 4 items Disy

Features Block Diagram Docs & Resources CAD Resources

E] Datasheet

STM32F4 Series

High-performance foundation line, Arm Cortex-M4 core with DSP and FPU, 512
SUNS2ESAURRIG Kbytes of Flash memory, 180 MHz CPU, ART Accelerator, Dual QSPI
Unit Price for 10kU (USS): 3.8519 ‘

Productis in mass production Board: NUCLEQ-F446RE k2 LQFP 64 10x10x1.4 mm

The STM32F446xC/E devices are based on the high-performance Arm® Conex®-M4 32-bit RISC core operating at a frequency of up

to 180 MHz The Cortex-M4 core features a floating point unit (FPU) single precision supporting all Arm® single-precision data-
processing instructions and data types. It also implements a full set of DSP instructions and a memory protection unit (MPU) that
enhances application security.

The STM32F446xC/E devices incorporate high-speed embedded memories (Flash memory up to 512 Kbytes, up to 128 Kbytes of
SRAM), up to 4 Kbytes of backup SRAM, and an extensive range of enhanced I/Os and peripherals connected to two APB buses, two
AHB buses and a 32-bit multi-AHB bus matrix

milar items ™ Export
-] [ Partho |
* STM32F446RET6 STM32F446RETx
STM32F446RETETR STM32FA46RE STM32F446RETx
STM32F446RET7 STM32FA46RETx
STM32F446RETTTR STM32F446RETx
<Back Finish Cancel

[ Buy

Abbildung 5: STM32 Modell auswéhlen.

Wurde der entsprechende STM32 ausgewahlt, gibst Du Deinem Projekt einen Namen. Wie
Du in Abb. 6 sehen kannst, wurde im Beispiel der Name ,First_Project” gewahlt.

Nach kurzem Warten 6ffnet sich die .ioc-Datei. In dieser Datei kannst Du Uber die Benut-
zeroberflache bereits erste Konfigurationen an dem Projekt vornehmen (siehe Abb. 7. In den
néachsten Schritten wird weiter auf diese Konfigurationen eingegangen.
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[ STM32 Project

Setup STM32 project

Project

Project Name: First_Project

8 Use default location

Location: H:/STM32_Workspace Browse...
Options

Targeted Language
OC OC++

Targeted Binary Type
© Executable O Static Library

Targeted Project Type
© STM32Cube O Empty

@ < Back Next > Cancel

Abbildung 6: Benennung eines STM32 Projektes.

I workspace_1.12.0 - Device Configuration Tool - STM32CubelDE - - 8 x
File Edt Navigste Search Project Run Window Help

B-HEI B -8 B % -0 Qg H -t om0 Q @@
@ Project Explorer X = B [T First_Projectioc X =[]

[ First Project

> g P Pinout & Configuration Clock Configuration Project Manager Tools
> & e v Software Packs I

] Firt rojectioc

(4§ STM32F446RETX_FLASH.Id Q
5 sz s

Pinout view System view

[ tayout

3 usb_com_port_check System Core >
Analog >
Timers >
Connectivity >
Multimedia >
Computing >

Middleware and Software Pac... >

STM32F446RETx

oooa &ood Q v

Abbildung 7: Standard . ioc-Datei.
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STM32 Konfigurationen

In diesem Kapitel wird erklart, wie der STM32 der DevCard PRO fir die meisten Projekte konfi-
guriert wird. Daflr klickst Du als Erstes in dem Tab Pinout & Configuration aufCategories
und darunter auf System Core. In diesen werden unter anderem die Debug-Art sowie die
Clock eingestellt. Diese beiden Schritte werden in Abb. 8a und 8b gezeigt.

Pinout & Configuration Clock Configuration Pinout & Configuration Clock Configuration

v Software Packs v P|nout v Software Packs v Pinout
Q| v\ SYS Mode and Configuration Q_ @ RCC Mode and Configuration 4
—m_
System Core . Debug ‘Senal Wire v ‘ System Core - High Speed Clock (HSE) |Crystal/Ceram. v]
[ System Wake-Up . Low Speed Clock (LSE) |Disable v
DMA Timebase Source QPFA\/: [ Master Clock Output
|» DG !‘;’E“’,G
cc Qrcc |
Rec v
&svs | WWDG
WWDG
(a) Debugger Konfiguration. (b) Konfiguration einer externen Clock.
Abbildung 8: Konfiguration, erste Schritte.
Pinout & Configuration Clock Configuration Project Manager Tools

G| el e PUSRC N ==

Abbildung 9: Detail-Einstellungen in der Clock Konfiguration.

Nach diesen Schritten kann die Clock noch weiter konfiguriert werden. Daftr wéhlst Du den
Tab Clock Configuration aus. In Abb. 9 wird gezeigt, wie diese einzustellen ist. Dafur gibst
Du bei der Input Frequenz die Frequenz des externen Oszillators an. Diese betragt hier
16 MHz, da der verbaute Crystal-Oszillator 16 MHz besitzt.

Als Nachstes klickst Du auf das Icon mit dem kleinen Zahnrad () in der oberen Werkzeugleis-
te der STM32CubelDE. Das ermdglicht Dir, aus denen Uber die Benutzeroberflache getroffe-
nen Einstellungen eine main.c Datei zu erzeugen. Nach einem Klick auf dieses Icon 6ffnet
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Open Associated Perspective? X

~ ‘. This action can be associated with C/C++ perspective. Do you want to open this
perspective now?

(] Remember my decision

‘ Yes | No

Abbildung 10: Bestatigung, die Projekt-Entwicklungs-Umgebung zu 6ffnen.

sich das Fenster Open Associated Perspective, in dem Du auf Yes klickst (siehe Abb. 10).
Es ist auch mdglich, einen Haken bei Remember my decision zu setzen, der dafur sorgt, dass
sich dieses Fenster nicht bei jedem Ubersetzen der . ioc-Datei 6ffnet.

Es sollte sich folglich die main. c-Datei 6ffnen. In dieser werden die Programme geschrieben.
Im nachsten Abschnitt wird erklart, wie in dieser Datei das erste Programm entwickelt wird.

EXKURS: LED zum Leuchten bringen (Beispielprojekt)

Wir méchten Dich herzlich zum ersten Projekt der DevCard PRO-Dokumentation begriBen.
In diesem Projekt konzentrieren wir uns darauf, die auf dem Board gekennzeichnete MY LED
zum Leuchten und Blinken zu bringen. Die MY LED bietet eine hervorragende Méglichkeit, die
Grundlagen der LED-Steuerung kennenzulernen und einen ersten Einblick in die Program-
mierung des STM32-Mikrocontrollers zu erhalten.

Wir werden Schritt fir Schritt vorgehen, um die auf dem Board verbaute LED, genauer ge-
sagt die MY LED, zum Leuchten und Blinken zu bringen. Die LED ist mit Pin PC13 des STM32
verbunden und wird Uber die GPIO-Pin-Steuerung aktiviert. Wir werden uns darauf konzen-
trieren, den entsprechenden Code zu erstellen, die LED korrekt mit dem GPI1O-Pin mittels des
Codes zu verbinden und den entwickelten Code erfolgreich auf den STM32-Mikrocontroller zu
Ubertragen.

»,Hello World“ fiir die STM32 Programmierung

Wer schon einmal eine Programmiersprache lernen wollte, ist bestimmt auf den Begriff ,,Hello
World“ gestoBBen. In der STM32 Programmierung lassen wir als erstes Programm aber nicht
einfach eine simple Zeile Text in der Konsole ausgeben, die ,Hello World“ sagt, sondern wir
bringen gleich eine LED zum Leuchten.

Um eine LED in der STM32 Programmierung leuchten zu lassen, wahlst Du als erstes den
Pin aus, an dem die LED angeschlossen ist. Die DevCard PRO als Lernwerkzeug besitzt so
eine LED bereits. Diese ist mit M\Y LED [PC13] gekennzeichnet. Mit [PC13] wird bereits die
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First_Project.ioc - Pinout & Configuration

System . v

Pinout & Configuration Clock Configuration Project Manager Tools
v Software Packs Vv Pinout
Q GPIO Mode and Configuration :
- |
[Group By Peripherals V]
v

DMA
O Show only Modified Pins

e JPinN.__|Signal o_|GPIO ou._|GPIO m._GPIO Pu__[Maximu._[User Label| Modified |
e Loy LED

PC13  nia w  Output... Nopulu...Low &
teo [3
— 5 set_State
RTC_AF1
Analog > aco 050 SYS_WKUP1
. GPIO_Input
rec_osc_our [3
Timers >
W™ GPI0_Analog|
Connectiv... [ Eeventour
E GPIO_EXTI3
uttimedia [pez_|

Computing > [vssa STM32F446RETx
Middlewa... > PC13 C e LQFP64

GPIO output level Low v

GPIO mode Output Push Pull v

GPIO Pull-up/Pull-down No pull-up and no pull-down -

Maximum output speed Low v

User Label LED

Abbildung 11: Benennung eines GPIO-Pins.

Information gegeben, an welchem Pin die LED angeschlossen ist.

In der .ioc-Datei klickst Du zun&chst auf den entsprechenden Pin des STM32 und definierst
diesen als ,GPIO_Output“. GPIO bedeutet dabei General Purpose Input/Output. AnschlieBend
wird der Pin unter System Core > GPIO aufgelistet. Klickst Du diesen an, kannst du weitere
Eigenschaften des GPIO Pins verédndern. Im Feld User Label kannst du dem Pin auBerdem
einen eigenen Namen zuweisen, unter welchem Du ihn spéater im Programmcode ansprechen
kannst. Abbildung 11 zeigt Dir dies flr die MY LED, dieser wird hier der Name ,LED" gegeben.

Nach dem Speichern und dem Generieren des Codes 6ffnet sich die main. c-Datei. In dieser
scrollst Du zu nachfolgendem Code-Teil. Dabei ist zu beachten, dass der Code der ausgefiihrt
werden soll zwischen ,/* USER CODE BEGIN WHILE */* und ,/* USER CODE END WHILE
*/* stehen muss. Sollte der Code nicht zwischen diesen Kommentaren stehen, so wird bei
erneutem Generieren von Code aus der . ioc-Datei Dein selbst geschriebener Code geldscht.
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/* Infinite loop */
/* USER CODE BEGIN WHILE */

while (1)
{
/*
LED at PC13 will be set to HIGH, which means active.
Alternatively, you could use the following code:
HAL GPIO_WritePin(GPIOC, GPIO_PIN 13, SET);
*/

HAL GPIO WritePin(LED GPIO Port, LED Pin, SET);
/* USER CODE END WHILE %/

/* USER CODE BEGIN 3 */

}
/* USER CODE END 3 */

Um das Programm aus der STM32CubelDE auf die DevCard PRO zu flashen, ist es notwen-
dig, diese Uber den ST-Link anzuschlieBen.® Fir Anfanger wird empfohlen, einen ST-Link zu
verwenden. Uber einen Klick auf das Icon mit dem wei3en Dreieck in einem griinen Kreis (9)
in der oberen Werkzeugleiste der STM32CubelDE, wird zuerst das aktuell ge6ffnete Projekt
gepruft, dann kompiliert und zuletzt auf die DevCard PRO geflasht.

Weitere Beispielprojekte

Unser Team arbeitet laufend daran, weitere Projekte zusammenzustellen, um Dir die Arbeit
mit der DevCard PRO zu erleichtern. Schau einfach regelmaBig auf unserer Webseite nach
(alphalink-engineering.com/devcard) oder schreib uns, was dich interessiert.

5. Support

Auch nach dem Kauf stehen wir Dir gerne zur Seite. Falls Du offene Fragen oder Probleme
hast, kontaktiere uns doch ganz einfach per E-Mail. Fir weitere Informationen scanne gerne

8 Flashen bei STM32 bezieht sich auf den Prozess des Programmierens der Firmware oder des Programm-
codes in den eingebetteten Flash-Speicher des STM32-Mikrocontrollers, um die gewlinschte Funktionalitat auf
dem Mikrocontroller auszufiihren.
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den QR-Code auf der Riickseite der DevCard PRO.

E-Mail: devcard@alphalink-engineering.com

Internet: alphalink-engineering.com/devcard

6. Technische Daten

CPU: STM32F446RET6

CPU frequency: max. 180 MHz

Schnittstellen: - USB zu USART1
- USB COM
-12C1/2, CANA1

- Serial Wire Debugger

- GPIO/PWM
- Micro SD
Eingangsspannung: 5 VDC Uber via USB-C / 3,3 VDC via Debugger Pins
Temperaturbereich: -40°C bis +80°C
Abmessungen (LxBxH): 85,6 x 54 x 11,7 mm
Gewicht: 27 ¢

7. Sonstige Hinweise

Informationen zur Entsorgung geman Elektrogesetz (ElektroG)

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten:

Das durchgestrichene Milltonnen-Symbol weist darauf hin, dass Elektro- und Elektronikgera-
te nicht im Hausmall entsorgt werden dirfen. Du musst Altgeréate an einer daflr vorgesehenen
Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe trenne bitte Altbatterien und Altakkumulatoren, die
nicht fest mit dem Altgerat verbunden sind.
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Riuckgabemadglichkeiten:
Als Endnutzer hast Du die Mdéglichkeit, Dein Altgerat kostenlos zur Entsorgung abzugeben,
wenn Du ein neues Gerat erwirbst, das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie Dein Altgerat
erfllt. Kleingerate mit einer &uBeren Abmessung von weniger als 25 cm kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerats in haushaltstiblichen Mengen abgegeben werden.

Riickgabe an unserem Firmenstandort:
AlphaLink Engineering GmbH
BismarkstraBe 10-12 (MEL 208-209)
10625 Berlin

Riickgabe in Deiner Nahe:
Wir stellen Dir eine Paketmarke zur Verfligung, mit der Du das Geréat kostenlos an uns zu-
ricksenden kannst. Bitte kontaktiere uns per E-Mail unter devcard@alphalink.aero um die
Rlcksendung zu arrangieren.

Verpackungsinformationen:
Verpacke Dein Altgerat bitte sicher flir den Transport. Solltest Du kein geeignetes Verpa-
ckungsmaterial zur Verflgung haben oder es bevorzugen, stellen wir Dir gerne eine geeignete
Verpackung zur Verfigung.

Wir danken Dir fUr die Zusammenarbeit bei der ordnungsgeméanen Entsorgung von Elektroge-

raten geman den Bestimmungen des Elekirogesetzes (ElektroG). Bei weiteren Fragen stehen
wir Dir gerne zur Verflgung.

16/17



Alphalink

STM32 Devcard PRO

EU-Konformitatserklarung

Der Hersteller/Inverkehrbringer
AlphaLink Engineering GmbH
BismarkstraBe 10-12 - 10625 Berlin

erklart hiermit, dass sich das folgende Produkt

Produktbezeichnung: Devcard®
Modellbezeichnung: Devcard PRO STM32F446RET6
Beschreibung/Verwendungszweck: Prototyping/Versuchsaufbau

bei bestimmungsgeméaBer Verwendung in Ubereinstimmung mit den grundlegenden
Anforderungen der folgenden Richtlinien befindet:

Richtlinien: RoHS-Richtlinie 2011/65/EU

Folgende harmonisierte Normen wurden angewandt:
IEC 61191-1 bis IEC 61191-4

EN 61340-5-3
EN 82079-1
Berlin, 01.01.24 Daniel Cracau
-Erstfassung- Geschaftsfihrung

AlphaLink Engineering GmbH
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